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eSPORTS: INTRODUCCION
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https://www.youtube.com/watch?v=89A9Sc-DyUg

ESPORTS - GLOBAL

Prevision de ingresos Prevision de audiencia
TOTAL
REVENUES
+35.6% TOTAL
® TOTAL REVENUES CAGR ® OCCASIONAL VIEWERS AUDIENCE
(MEDIA RIGHTS, ADVERTISING, SPONSORSHIP, 2015-2020
MERCHANDISE & TICKETS, GAME PUBLISHER FEES) ® ESPORTS ENTHUSIASTS +20.1%
® BRAND INVESTMENT REVENUES LCAGR
(MEDIA RIGHTS, ADVERTISING, SPONSORSHIP)
$1488M
TOTAL
AUDIENCE
TOTAL TOTAL +19.6%

© REVENUES AUDIENCE YoY
g oraL +41.3% +36.6%
3 REVENUES YoY YoY
5 +51.7%
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% Fuente NewZoo: excluye los ingresos por apuestas, fantasy leagues o conceptos similares de pago en efectivo, asi como los ingresos generados en los juegos.
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CLASIFICACION DE LOS JUEGOS DE ESPORTS

PDVERWATCH

j "Traditional” sports
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Sports clubs & entities / @
‘ Public Sector ] I —
| | s%a
Consuming goods and |
i Distribution |
Academy

® ©

ECOSISTEMA ESPORTS

- — T —— -
~ALL GAMING & VIEWERS ~~

/ AMATEURS N N\
/ COMPETITIVE GAMING \
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Leagues
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Events
Organizers \ % /
\ & /
\ Telecoms
7\ Betting
Broadcasters ~ -
- - Gaming
Fantasy hardware
DFS

Fuente: Deloitte Consulting & SPSG Consulting
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Banking &
insurance
3
Transport
Facilities real state
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eSPORTS:

“AUn no es el
momento....”

ESTADO ACTUAL

oS

..porque hay
que estar . ’

Extension de la base
de “fans” a los
milenials y nativos
digitales

Unidad de
negocio /
desarrollo
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eSPORTS: ASPECTOS CLAVE

Sector en plena expansion

Proceso de concentracion y ordenamiento: fusiones, adquisiciones
Interés por parte del “movimiento olimpico” y “deportes
tradicionales”

Nuevas competiciones

Nuevos modelos de negocio (franqumas etc)

Derechos audiovisuales .

Rol de los sponsors (endémicos y No -endémicos)

Proceso creciente de monetizacion

Estrategias de verticalizacion







